




 

 

内 容 简 介 

本书根据作者多年从事 Maya 教学与应用的经验，从教学与培训的实际需求出发，借助大量的实

例，循序渐进地讲解 Maya 动画制作最实用的功能及其应用技巧。 

全书共分 11 章，前 10 章分别介绍了 Maya 2010 基础知识、角色建模、创建骨骼与皮肤绑定、

Maya 动画的基本操作方法、Maya Graph Editor 使用方法与行走动画制作、粒子与力场、流体动画、

布料及毛发动画、刚体与柔体、Paint Effects 动画，最后一章通过制作吊桥动画和制作黑客帝国中

下落的字母两个综合实例，讲解了 Maya 各种技术的综合运用，巩固前面章节所学的知识。 

本书配套两张 DVD 光盘，提供了书中实例所用到的模型源文件与素材文件，同时还提供了长达 9

小时的多媒体语音教学视频，详细讲解了 Maya 2010 的基本操作界面、多边形命令的使用方法、卡

通角色建模、马的制作、骨骼菜单、角色骨骼创建以及马骨骼创建的整个过程。另外，光盘中还附

赠了一部作者原创的、获得全国民办高校美术作品大赛特等奖的动画短片作品《火星猴计划》，供您

学习与欣赏。 

本书是入门级用户自学 Maya 动画制作的理想用书，同时也可作为美术院校、高等院校及社会培

训机构相关专业的教材使用。 
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Preface  前  言�

Maya软件是目前世界公认的最完美的三维动画制作系统，广泛应用于影视特效、广告特

技、角色动画、游戏等各个领域。它为数字艺术家们提供了一系列灵活而实用的工具，帮助

我们完成从建模、动画、动力学到绘制及渲染的全部工作，在电影与电视、游戏开发、可视

化设计和教育领域始终保持着领先的优势。Maya可以帮助用户借助动力学计算和粒子系统创

建出与物理世界一样的刚体、柔体动力学过程。此外，Maya还提供了一系列工具，帮助用户

制作并渲染包含动画内容的场景，制作照片级视觉效果。

本书内容

全书共分11章，具体内容如下。

第1章　Maya基础，介绍Maya 2010的应用领域、工作界面及其基本操作。

第2章　角色建模，介绍利用多边形建模工具对卡通角色、动物进行建模的方法。

第3章　创建骨骼与皮肤绑定，介绍三维动画制作最基本的工具——骨骼工具，并介绍利

用它进行角色骨骼的搭建和皮肤绑定。

第4章　Maya动画的基本操作方法，介绍动画关键帧的设置和编辑方法，并介绍Maya动

画的各种变形技术。

第5章　Maya Graph Editor使用方法与行走动画制作，介绍加快动画制作及细微调整动作

的技术，并介绍人物行走和动物行走的基本动画操作。

第6章　粒子与力场，介绍粒子动画与以及各种力场的基本概念及属性，并应用其模拟

出逼真的自然现象。

第7章　流体动画，介绍流体与动力学结合使用的操作方法，并利用流体制作海洋动

画、烟雾动画、爆炸动画。

第8章　布料及毛发动画，介绍布料动画的制作以及毛发动画在创建时的注意事项和基

本操作方法。

第9章　刚体和柔体，了解柔体和刚体与动画的结合使用方法，并利用柔体和弹簧系统

制作飘舞的丝带、脚印和窗帘动画。

第10章　Paint Effects动画，介绍Paint Effects面板的功能，并利用该面板制作瀑布动画、

火焰动画、下雨动画、下雪动画、喷泉动画、闪电动画和霓虹灯效果。

第11章　综合实例篇，通过制作吊桥动画与黑客帝国中下落的字母效果，讲解Maya 

2010各种技术的综合运用，巩固前面章节所学的知识。

本书特色

本书知识结构简明清晰、图文并茂、重点突出、操作性强，在讲解理论知识的同时，结

合实例进行操作，有助于读者掌握Maya的使用方法。

●  �合理的知识结构，科学的教学课程安排，满足培训与教学的实际需求

本书紧紧围绕动画制作这个核心，重点介绍了Maya动画制作中常用命令的功能和操作

技巧。
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